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Resumen

El presente trabajo de investigacion se enfocd en: Los dibujos animados en la
inteligencia interpersonal en estudiantes de educacion primaria de la IE N° 64 552 de la
comunidad Union Puerto Ashaninka-Pangoa — 2023; tiene como problema general ;Como
influyen los dibujos animados en la inteligencia interpersonal? Presenta como objetivo general:
Determinar los efectos de influencia de los dibujos animados en la inteligencia interpersonal
en los estudiantes de educacion primaria. Lleva como hipotesis: si los dibujos animados son
educativos, entonces influyen positivamente en la inteligencia interpersonal de los estudiantes
de educacion primaria. Como método general el cientifico y como especifico el experimental,
en su disefo pre experimental de un solo grupo. Tuvo como poblacién a todos los estudiantes
de laIE., y como muestra a 15 estudiantes del primer grado entre varones y mujeres. Se empled
como técnica la observacion y como instrumento la lista de cotejo; y, para el procesamiento de
la informacion se procedio a través de la estadistica descriptiva e inferencial. Los resultados
finales demuestran que, si los dibujos animados son empleados y visualizados de manera
educativa influye positivamente en los estudiantes del primer grado de de educacion primaria

de la IE N° 64 552 de la comunidad Unioén Puerto Ashaninka-Pangoa.

Palabras clave: Dibujos animados, inteligencia interpersonal, empatia resiliencia,

asertiva.
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Summary

This research work focused on: Cartoons in interpersonal intelligence in primary
education students of IE No. 64 552 of the Union Puerto Ashaninka-Pangoa community - 2023;
Its general problem is: How do cartoons influence interpersonal intelligence? It presents as a
general objective: Determine the influence effects of cartoons on interpersonal intelligence in
primary education students. The hypothesis is: if cartoons are educational, then they positively
influence the interpersonal intelligence of primary school students. The scientific method is
general and the experimental method is specific, in its pre-experimental design of a single
group. It had as its population all IE students, and as a sample of 15 first grade students, both
men and women. Observation was used as a technique and the checklist as an instrument; and,
to process the information, descriptive and inferential statistics were used. The final results
demonstrate that, if cartoons are used and displayed in an educational manner, they positively
influence the students of the first grade of primary education of IE No. 64 552 of the Union

Puerto Ashaninka-Pangoa community.

Keywords: Cartoons, interpersonal intelligence, empathy, resilience, assertive.
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Introduccion

La razon del presente estudio se basa en la necesidad de crear herramientas que apoyen
los procesos de ensefianza, para motivar a los estudiantes a aprender de manera diferente dentro
del aula y la forma como los “Dibujos animados” pueden aportar en los procesos cognitivos y
fomentar el trabajo cooperativo, colaborativo y auténomo para adquirir aprendizajes
significativos.

Del mismo modo, con la ejecucion de la investigacion se busca conocer la preferencia
que tienen los estudiantes con respecto a los dibujos animados, como los reconocen y si son
conscientes del aporte que ellos hacen a sus vidas y a sus procesos educativos, asimismo,
conocer la frecuencia en que los ven a través de diferentes medios de comunicacién o
dispositivos electronicos y la forma como ayudan en sus deberes escolares.

Se busca tener unos resultados claros y precisos que lleven a realizar un diagnostico de
la influencia de los dibujos animados en los procesos de ensenanza-aprendizaje, verificando si
en la Institucion se cuenta con la posibilidad de verlos e incluirlos de manera didactica en las
actividades que se realizan en el aula de clase. Del Moral (1995) afirma: El medio en el que se
desenvuelven los nifios incide radicalmente en sus procesos de aprendizaje; todos los elementos
que interactian constituyen unidades ricas capaces de facilitar y estimular nuevos aprendizajes.
El medio televisivo por tanto posee un potencial, como generador de estimulos que pueden ser
aprovechados en el desarrollo del nifio, y de hecho ejerce una gran influencia sobre las practicas
de socializacion.

Se erige en una variable ambiental propiciadora de una gran actividad constructiva si
se sabe reorientar la gran avalancha de estimulos que suscita, tarea que deberé abordarse desde
el entorno educativo, escolar y familiar fundamentalmente. El estudio pretende integrar
diferentes areas del conocimiento y mejorar el proceso de seguimiento de instrucciones,

permitiendo la adquisicion de aprendizajes significativos a los 15 estudiantes, a través de
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actividades diferentes que les permitan identificar, conocer y apropiarse del rol de cada
personaje de los dibujos animados e integrarlo en la realidad en la cual vive; dandose la
oportunidad de aprender de manera diferente apoyandose en sus personajes favoritos e
integrandolos a sus diferentes procesos educativos.

Vinias Mertxell (2002) afirma: La animacién mejora el aprendizaje cuando va
acompafiada de unas narrativas informales y ambas, narracién y animacion, se presentan de
forma simultdnea. Por otro lado, la musica, los sonidos y el texto escrito parecen reducir el
aprendizaje por distraer la mente del estudiante. También el impacto es superior en el
aprendizaje, cuando el objetivo de la animacidn es explicar un tema complejo que requiere de
una profunda comprension.

Con la investigacion se pretende fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje de los
estudiantes, puesto que los estudiantes se sientes motivados por conocer de cerca todo aquello
referente a sus dibujos animados preferidos; fortaleciendo procesos psicologicos,
comunicativos y sociales, seguimiento de instrucciones y las ensefianzas que estos nos dejan
de acuerdo con su pensamiento y actuar.

Cabe anotar que también se evaliia aquellos dibujos animados que ejercen influencia
negativa en nuestros nifios, con su conducta no aportan contenidos educativos, se tendran en
cuenta aquellos que motivan a la adquisicion de valores y permiten la vivencia de un rol de
manera positiva.

Por su parte, la inteligencia interpersonal es la capacidad de entender y relacionarse con
los demaés, tanto a nivel verbal como no verbal. Es una de las inteligencias multiples propuestas
por Howard Gardner, y se relaciona con la empatia, la habilidad social y el liderazgo. La
inteligencia interpersonal es importante en la sociedad porque nos permite: Comunicarnos de
manera efectiva y asertiva con personas de diferentes culturas, edades, intereses y opiniones.

Colaborar y cooperar con otros para lograr objetivos comunes, respetando la diversidad y la
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autonomia de cada uno. Resolver conflictos y negociar soluciones de manera pacifica y
creativa, buscando el beneficio mutuo. Desarrollar relaciones interpersonales saludables y
satisfactorias, basadas en la confianza, el respeto y el afecto. Aprender de los demas y
enriquecernos con sus experiencias, conocimientos y puntos de vista.

La inteligencia interpersonal se puede desarrollar mediante actividades que fomenten
la interaccion, el didlogo, la escucha activa, la expresion de emociones, la retroalimentacion,
el trabajo en equipo y el reconocimiento de las fortalezas y debilidades propias y ajenas.

En ese marco, la inteligencia interpersonal es una habilidad esencial para el desarrollo
personal y profesional, asi como para el bienestar social. Al mejorar nuestra inteligencia
interpersonal, podemos mejorar nuestra calidad de vida y contribuir a una sociedad mas justa,
pacifica y armoniosa.

El estudio, en ese marco de vital importancia se estructura en cuatro capitulos basicos,
esto es: Capitulo I: lleva como titulo Planteamiento del problema, en esta parte se consideran:
el diagnodstico y la formulacion del problema, sus objetivos, su justificacion y limitaciones.
Capitulo II: tiene de titulo Marco teorico, en esta parte se consideran: los antecedentes del
estudio en sus planos internacional y nacional, las bases tedricas y conceptuales del estudio, el
sistema de tratamiento hipotético y las variables con su operacionalizacion. Capitulo III:
consigna de titulo Disefio de investigacion, contiene el tipo, nivel, metodologia, disefio de
investigacion; la poblacion y muestra, las técnicas de recoleccion de informacion y su
respectivo procesamiento metodoldgico. Capitulo IV: presenta como titulo Resultados y
discusion, contienen los aspectos del analisis descriptivo de los resultados y la discusion de los
resultados.

Finaliza con las conclusiones, recomendaciones, referencias bibliograficas y sus anexos

correspondientes.
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Capitulo I
Planteamiento del problema

1.1 Determinacion del problema

Los factores que nos estimularon a incursionar en los pardmetros del presente estudio
experimental, cuyo primer objeto son los dibujos animados y haber concebido la idea de que
la inteligencia interpersonal recibe de aquella una influencia sustancial. Si bien es cierto, los
dibujos animados que se visualizan por los diferentes medios visuales de hoy en dia nos reflejan
temas, protagonistas y acciones muy violentos, salvo algunas excepciones; asimismo, se tienen
como resultados a nifios que en la mayoria de las veces quieren igualar los comportamientos
que ven en la television y reflejan los comportamientos de los programas televisivos en sus
malos comportamientos y la falta de desarrollo de su inteligencia interpersonal, inteligencia
emocional y respeto a la integridad de sus semejantes.

Esto es, casi siempre las conductas televisivas reflejadas en sus imagenes influyen
negativa o positivamente en las conductas de los nifios conllevando a la obstruccion y en el
escaso desarrollo de su inteligencia interpersonal, porque sus dibujos animados que ven se
transforman algo asi como en un ejemplo a seguir y comienzan de a poco a seguir y copiar sus
acciones y malos habitos de conducta.

Raras excepciones el comportamiento social que estan imitando los nifios se lo
demuestran a sus padres, la mayoria de las veces lo hacen con sus pares o nifios mas pequenios
o con peluches y mufiecos que puedan tener dentro de su hogar, no solo pueden demostrar de
modo fisico como golpear a algin mufieco o algin nifio, también lo hacen en su manera de
hablar ya que pueden llamar a algin nifio con malas palabras cuando en realidad quieren solo
pedirle que se quede en silencio pero no pueden expresarse asi porque lo que aprenden es de la
television y no siempre son las mejores palabras; por igual, muchas veces los nifios ven los

mismos dibujos animados que el resto de sus amigos y cuando no ven un capitulo lo comentan
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en sus colegios y muchas veces es motivo de risa para ellos lo que sucedio en el capitulo porque
puede que hayan matado a algiin enemigo del protagonista y eso les da una sensacion de
satisfaccion.

No siempre los efectos de los dibujos animados son negativos porque también existen
dibujos animados que no son violentos, también existen algunos que son muy tiernos,
amorosos, generan compasion, companerismo, amistad sincera, estos se ubican en el margen
de los dibujos animados educativos, puesto que, ensefian cosas buenas como por ejemplo las
partes del cuerpo, los colores, cantos alegres, las vocales-consonantes entre otros, y los nifios
ven esos programas en compaiia de sus padres, las mismas que les permite perfilar y moldear
sus comportamientos en casa, escuela y fuera de ella.

En la IE N° 64 552 de la comunidad Union Puerto Ashaninka distrito de Pangoa,
provincia de Satipo, se puede observar que los nifios y nifias de educacidon primaria, en su
mayoria, presentan problemas de relaciones personales con sus compafieros de estudio,
comportamientos inadecuados en aula como social, tal quiza se deba a la influencia de los
dibujos animados que ven que tienen un caracter violento; a este hecho se suma que en el
contexto en la que vivimos existen numerosos problemas (econdmico, ambiental, social,
educativo) muchos de ellos se deben a factores que de una u otra manera van influenciando en
los conceptos y el desarrollo de la inteligencia interpersonal, dando como resultado una crisis
social y educativa que van repercutiendo en la familia y la sociedad. Por lo que pasamos a

formular los siguientes problemas.



17

1.2 Formulacion de problemas

1.2.1 Problema general
(Como influyen los dibujos animados en la inteligencia interpersonal en los
estudiantes de educacion primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Union Puerto
Ashaninka-Pangoa - 2023?

1.2.2 Problemas especificos

(Como influyen los dibujos animados en el desarrollo de la inteligencia interpersonal
en su dimension empatia en los estudiantes de educacion primaria de la IE N° 64 552 de la
comunidad Unién Puerto Ashaninka-Pangoa - 2023?

(Como influyen los dibujos animados en el desarrollo de la inteligencia interpersonal
en su dimension resiliencia en los estudiantes de educacion primaria de la IE N° 64 552 de la
comunidad Unién Puerto Ashaninka-Pangoa - 2023?

(Como influyen los dibujos animados en el desarrollo de la inteligencia interpersonal
en su dimension comunicacion asertiva en los estudiantes de educacion primaria de la IE N°

64 552 de la comunidad Uni6n Puerto Ashaninka-Pangoa - 2023?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general
Determinar los efectos de influencia de los dibujos animados en la inteligencia
interpersonal en los estudiantes de educacion primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad

Unidn Puerto Ashaninka-Pangoa — 2023.

1.3.2 Objetivo especifico

Determinar los efectos de influencia de los dibujos animados en el desarrollo de la
inteligencia interpersonal en su dimension empatia en los estudiantes de educacion primaria de
la IE N° 64 552 de la comunidad Union Puerto Ashaninka-Pangoa — 2023.

Determinar los efectos de influencia de los dibujos animados en el desarrollo de la
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inteligencia interpersonal en su dimension resiliencia en los estudiantes de educacion primaria
de la IE N° 64 552 de la comunidad Union Puerto Ashaninka-Pangoa — 2023.

Determinar los efectos de influencia de los dibujos animados en el desarrollo de la
inteligencia interpersonal en su dimension comunicacidon asertiva en los estudiantes de
educacion primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Unién Puerto Ashaninka-Pangoa —

2023.
1.4 Justificacion

El estudio tiene su justificacion porque nos permitio:

e Diagnosticar, conocer y tener informacion basica sobre los dibujos animados en la
inteligencia interpersonal de los estudiantes de nivel primaria muestra en cuanto al
comportamiento personal y social.

e Alcanzar a las personas interesadas en el tema, los resultados de nuestra investigacion,
para someterla a critica, aprobacion o desaprobacion.

e Tener conocimiento factico sobre la empatia, la resiliencia y el factor comunicativo
asertivo en los estudiantes de educacion primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad
Unidn Puerto Ashaninka-Pangoa.

e Identificar el grado de influencia de los dibujos animados y la inteligencia interpersonal
en los estudiantes de educacion primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Union Puerto
Ashaninka-Pangoa.

e Demostrar la poca pertinencia, factibilidad y poca validez de los dibujos animados en la
inteligencia interpersonal, considerando la empatia, la resiliencia y comunicacion asertiva
en los estudiantes de educacion primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Unién Puerto

Ashaninka-Pangoa.
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1.5 Limitaciones

e Los resultados van a ser generalizados.
e Se limita a un aspecto psicologico: la interpretacion de la conducta social o desarrollo de
la inteligencia interpersonal.

e El tiempo dedicado por el investigador a la investigacion parcial y minima.
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Capitulo 11
Marco teorico

2.1 Antecedentes 0 marco referencial

2.1.1 Internacionales

Pizza, M. (2021) en el estudio, Influencia de los dibujos animados en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, llega a las conclusiones: Los dibujos animados forman parte del
desarrollo infantil de los nifios en el Siglo XX, se pudo establecer que los nifios miran en
promedio 2 horas de television diaria y es asi como su cerebro procesa imagenes, informacion
e incluso actos de violencia, influyendo de manera positiva y negativa. A través de los
diferentes medios de comunicacion se pueden observar los dibujos animados, lo cual influye
en nuevas formas de pensar y en la imitacion de comportamientos variados; asi como cumplen
una funcién informativa, acompafian y divierten a los nifios, generando impacto a nivel
cognitivo, afectivo y conductual. Es importante sefalar que los dibujos animados tienen un
gran poder educativo, a través de las imagenes, el sonido y el movimiento, compenetran en el
subconsciente de los nifios y por ello es indispensable utilizarlos de manera responsable y
constatar que no todos generan influencia positiva. Actualmente la television y los diferentes
dispositivos electronicos son de facil acceso para los nifios y a través de ellos observan sus
dibujos animados favoritos, algunos que muestran o ensefan valores y otros que muestran
antivalores y comportamientos poco adecuados, factores dominantes en la conducta de los
nifios. Ademas de que la finalidad de los dibujos animados es enviar mensajes claros y
entretener a la poblacion infantil. Los dibujos animados son asequibles a todo nifio de cualquier
sexo o edad y permiten la estimulacion del cerebro a través de su colorido y de lo que ven y les
permite identificarse con los personajes. Es importante entender que los dibujos animados
pueden ser adecuados e inadecuados para los nifios, por ello es indispensable que los padres

verifiquen los contenidos que los nifios ven con frecuencia.
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Trujillo (2020), en su investigacion: Desarrollo de la inteligencia intrapersonal en la
etapa de educacion basica”, se obtuvo que los alumnos presentan conductas negativas, falta
mucha independencia y toma de decisiones y aunque los educadores se hacen eco de la idea de
la creatividad, utilizan métodos tanto éticos como no tradicionalistas de practica que
promueven este tipo de inteligencia y mejoran el rendimiento escolar. Finalmente, el
investigador concluy6 que: En los alumnos, se presentan los conocimientos dependiendo la
situacion en la que se encuentre. Por ello, el aprendizaje de los alumnos se modifica
dependiendo del entorno en el que se encuentren y por ende se va mejorando y adaptando a
diferentes circunstancias, si es que poseen las capacidades para adquirir nuevos conocimientos.

Corral, M., Paula Conde, P. y Retamero, P. (30 abril 2019) en el articulo, estudio piloto
sobre la violencia en los dibujos animados infantiles y su relacion con la inteligencia
emocional, presenta las conclusiones: El objetivo de este estudio era explorar la violencia
presente en las series de dibujos animados que ven escolares de educacion infantil, asi como
su relacion con la inteligencia emocional. Los resultados muestran que en mdas de la mitad de
las series analizadas (7 de 12, un 58,3%) existen contenidos violentos. Este resultado coincide
con resultados previos (Pérez y Urbina, 2005). La naturaleza de los actos violentos observados
es, en su mayoria, fisica (85%), tal como observaron Bringas (2004) y el Departamento de
Estudios del Consejo Nacional de Television de Chile (2012). En este estudio apenas se han
registrado acciones de violencia psicoldgica. En las series analizadas tanto los nifios como las
nifas ejercen y reciben la violencia de manera muy similar. En ningtin caso se ha observado
violencia ni ejercida hacia adultos significativos, ni llevada a cabo por ellos. Las acciones se
dan mas entre el grupo de iguales y, sobre todo, entre el protagonista (considerado un héroe) y
un enemigo, que es considerado el malvado. Parece que, en muchos de los casos, la violencia
ejercida estd justificada de alguna manera, siendo necesaria por el bien comun. Sin embargo,

ya se ha indicado que los nifios pequefios no suelen comprender bien las motivaciones de las
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personas que ejercen la violencia y se quedan mas en los aspectos superficiales de la historia,
lo que podria estar generando un modelado de estas actitudes, tal como indicaba Wilson (2008).
La mayoria de las situaciones violentas suceden en la calle, siendo este un contexto donde los
niflos y nifas de cinco afios no suelen permanecer muchas horas, al menos en las grandes
ciudades. En cambio, no se dan casi nunca en el contexto escolar. Coincidiendo con Alvarez,
Fuertes, Badillo y Mediero (2004), los resultados del estudio revelan que, en general, los nifios
eligen series en las que aparece mas accion que las nifias. A pesar de ello, una de las series
preferidas de las nifias es la que presenta el mayor cociente de violencia. Las razones de este
resultado pueden encontrarse en que en esta serie (Monster High) tiene un contenido distinto
al de otras series, ya que es protagonizada por adolescentes. Es posible que les llame la atencién
algunos de los habitos y actitudes de las protagonistas, las cuales despiertan su curiosidad y
pueden acercarlas al mundo adulto. En relacion a la procedencia de los dibujos animados, tal y
como sugieren Manzo y Reyes (2009) y Rutenberg (2001), los resultados obtenidos muestran
que los dibujos japoneses y estadounidenses tienen elevados cocientes de violencia. Ademas,
los nifios con menores indices de inteligencia emocional son los que sefialan como favoritos
los dibujos japoneses. Destacan las dimensiones Inteligencia Interpersonal y Manejo del estrés,
donde se han observado diferencias significativas segiin la procedencia de la serie favorita.
Asimismo, estas son dos de las dimensiones que se han relacionado de manera negativa con el
cociente de violencia. Este hallazgo pone de relieve la importancia de continuar investigando
los mecanismos por los que un menor que maneja peor el estrés y las relaciones con otras
personas muestra preferencia por series con mayor indice de violencia. Cabria analizar
asimismo en investigaciones futuras si esa preferencia también se traduce en una conducta
violenta, o si por el contrario, la preferencia por dibujos con mas violencia no se refleja a nivel
conductual. En conclusion, este estudio piloto es una aproximacion inicial a una cuestion que

preocupa a docentes y padres, como es la exposicion temprana a la violencia a través de las
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series infantiles. Estos datos pueden ser un punto de partida para realizar otros estudios que
profundicen en la tipologia de violencia que ven los nifios en television a través de los dibujos
animados, asi como en el establecimiento de la direccionalidad en la relacion entre la violencia
y la inteligencia emocional infantil. De este modo se dispondra de fundamento para realizar
propuestas y recomendaciones a padres y educadores.

Ostua, A. (2017) en su estudio, el dibujo y las emociones, presenta como conclusion
general: Por todo esto, consideramos que se han alcanzado los objetivos propuestos en el
trabajo. En definitiva, se ha elaborado un proyecto educativo de aula sobre las emociones para
trabajarlas en los dos primeros cursos de educacion primaria. La importancia que adquieren las
emociones dentro de nuestra sociedad sigue siendo un tema de reciente actualidad. Se deben
trabajar desde el comienzo de la educacion formando personas con una serie de habilidades
emocionales adecuadas para integrarse dentro de cualquier ambito pudiendo aportar lo mejor
de si para un beneficio comun.

2.1.2 Nacionales

Salvador, Y. (2023) en el estudio, Inteligencia interpersonal en el dominio de estrategias
didacticas, sefala lo siguientes: Se comprobd que la inteligencia interpersonal influye
significativamente en el dominio de las estrategias didacticas de los estudiantes, de manera que
reconozcan las diferencias de otra persona y enfrenten correctamente los conflictos en todo el
proceso de convivencia de cualquier grupo humano, estableciendo asi un ambiente saludable
en todos los ambitos de la vida. Conéctese con otros y comprenda sus sentimientos,
pensamientos y acciones, y pruebe su motivacion, intereses y motivos. También muestra la
capacidad de comunicarse con los demdas y gestionar los conflictos, mediante un analisis
exhaustivo de la gestion personal y emocional. Estudios han demostrado que la empatia influye
en la capacidad de planificacion didactica de los estudiantes. Ellos perciben la impresion de los

demas y reconocen a sus pares como ellos mismos, es decir, una especie de transmision
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emocional, la otra parte simpatiza plenamente con las emociones y comparte sus sentimientos
La asertividad y el dominio de las estrategias didacticas influyen significativamente en los
estudiantes; para que la asignatura pueda desenvolverse con normalidad, ellos logran sus metas
y respetan los derechos de los demas, pero si no tomamos esto en cuenta y actiian sin pensar,
este comportamiento se volvera un poco violento. Se comprobd que la resolucion de conflictos
influye significativamente en el dominio de las estrategias didacticas de los estudiantes, pues
demostraron un marco a la hora de resolver conflictos en un didlogo que les permitio
comprender y fortalecer diversas acciones, por ejemplo: compromiso, empatia, consideracion,
autoconfianza y comunicacion horizontal, como aspecto basico de la accion, y el
establecimiento de una convivencia equilibrada.

Puican, A. (2021) en su tesis, Dibujos animados y desarrollo emocional, concluye: Se
determino que los dibujos que son mayor visualizados por los nifios son Toy Story y Pall Patrol,
y los dibujos animados menos visualizados son Spiderman y Naruto, Esto llega a concluir que
cada dibujo tiene algo Positivo, como algo negativo, tan educativo y no educativo en el
desarrollo emocional, y de aprendizaje en nuestros nifios. * Se determiné que en el desarrollo
emocional el 96% de los nifios se dirige y entabla conversacion con sus demas compafieros;
mientras que el 4% de los nifios no les gusta entablar ninguna conversacion con ningun
compatfiero de clase. El 91% de los nifios comparte sus cosas con sus demds compaiieros,
mientras que el 9% de los nifios no le gusta compartir sus cosas con sus demds compaiieros.
El 100% de los nifios les gusta escuchar y respeta a sus compafieros cuando hablan. <« Se hallo
en la dimension dibujos animados un coeficiente de relacion de 0.792, lo que permite afirmar
la existencia de una relacion positiva muy fuerte entre los dibujos animados y el desarrollo
emocional de los nifos. Se hallé en la dimension tiempos un coeficiente de relacion de 0.784,
lo que permite afirmar la existencia de una relacion positiva muy fuerte entre los tiempos que

se da en la visualizacion de dibujos animados y el desarrollo emocional de los nifios. Se hallo
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en la dimension momentos el coeficiente de relacion de 0.784, lo que permite afirmar la
existencia de una relacion positiva muy fuerte entre los momentos que se brinda al dia en cuanto
a la visualizacion de dibujos animados y el desarrollo emocional de los nifios. ¢ Se determind
que en el objetivo general el resultado de coeficiente de relacion entre las variables, lo que
permite afirmar la existencia de una relacion positiva muy fuerte entre las variables los dibujos
animados y el desarrollo emocional, el cual permite concluir que se rechaza la hipdtesis nula y
se acepta la hipdtesis alterna de la investigacion. Como investigador de este titulo, concluyo
que los dibujos animados puede ser muy entremetido para nuestros nifios, pero si se mira de
forma responsable y con una supervision de un adulto, ya que el tipo de dibujos que ellos
visualicen puedan afectar su aprendizaje y su desarrollo emocional, Esto como docentes
también nos permitira a nosotras estar atentas en su comportamientos, en sus emociones y
sentimientos, tenemos que preocuparnos no solo en su aprendizaje, también en su desarrollo
emocional, para asi tener buenos ciudadanos, ciudadanos que sean empaticos, solidario,
ponerse en el lugar del projimo para construir un mundo mejor.

Durén, M. (2019) en su estudio descriptivo correlacional, los dibujos animados y el
comportamiento de nifios del 2do grado, llega a las conclusiones: El coeficiente de correlacion
Rho igual a 0,878 muestra una relacion positiva alta y como el valor de significancia es menor
a 0,05, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alternativa. Es decir, existe evidencia
estadistica para afirmar que los dibujos animados se relacionan significativamente con el
comportamiento de nifios. El coeficiente de correlacion Rho igual a 0,731 muestra una relacion
positiva alta y como el valor de significancia es menor a 0,05, se rechaza la hipotesis nula y se
acepta la hipotesis alternativa. Es decir, existe evidencia estadistica para afirmar que la variable
dibujos animados se relacionan significativamente con la dimension comportamiento asertivo
de nifios. El coeficiente de correlacion Rho igual a 0,817 muestra una relacion positiva alta y

como el valor de significancia es menor a 0,05, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
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hipoétesis alternativa. Es decir, existe evidencia estadistica para afirmar que la variable dibujos

animados se relacionan significativamente con la dimension comportamiento agresivo de

nifos.

2.2 Bases tedricas y conceptuales

2.2.1 Teorias que sostiene las variables en estudio

La Inteligencia Interpersonal est4 relacionada con el contacto persona a persona y las
interacciones efectuadas en agrupaciones o trabajos en equipo. El estudiante con inteligencia
interpersonal tiene la facultad de interactuar verbal y no verbalmente con personas o con un
grupo de personas; y es quien toma el papel de lider.

El modelo de Gardner (inteligencias multiples) propugna que no existe una Unica
forma de entender el concepto de inteligencia ya que eso es un enfoque restrictivo del problema,
sino una multiplicidad de perspectivas en adecuacion a los distintos contextos vitales del
hombre y de los animales.

Algunas caracteristicas se reflejan en:

e Eslainteligencia relacionada con la actuacion y propia comprension acerca de los demas,
como por ejemplo notar las diferencias entre personas, entender sus estados de &nimo, sus
temperamentos, intenciones, etc.

e Permite comprender a los demas y comunicarse con ellos, teniendo en cuenta sus diferentes
estados de animo, temperamentos, motivaciones y habilidades. Incluye la capacidad para
establecer y mantener relaciones sociales y para asumir diversos roles dentro de grupos,
ya sea como un miembro mas o como lider.

e Esta inteligencia la podemos detectar en personas con habilidades sociales definidas
(individuos que poseen la llave de las relaciones humanas, del sentido del humor: desde
pequeios disfrutan de la interaccién con amigos y compatfieros escolares, y en general no

tienen dificultades para relacionarse con personas de otras edades diferentes a la suya.
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e La mayoria de ellos influyen sobre otros y gustan del trabajo grupal especialmente en
proyectos colaborativos.

e Son capaces de ver distintos puntos de vista en cuanto a cuestiones sociales o politicas, y
aprecian valores y opiniones diferentes de las suyas. Suelen tener buen sentido del humor
y caer simpaticos a amigos y conocidos, siendo ésta una de las mas apreciadas de sus
habilidades interpersonales, ya que son sociables por naturaleza. Podemos decir que una
vida plenamente feliz depende en gran parte de la inteligencia interpersonal.

Segun Kanazawa (2010) y Mithen (1996) sostienen, la inteligencia interpersonal se
fundamenta en uno de los pilares de la adaptacion humana: las interacciones sociales.

Por su parte, Ausubel y su teoria de la asimilacion en contexto de instruccion ya que
ha realizado un importante aporte a los educadores a partir de su teoria, centrada en el
aprendizaje producido en el contexto educativo, ya que su preocupacion se centra en las
situaciones de asimilacion por instruccion.

- Formacion y asimilacidon de conceptos que se producen por descubrimiento.

- Diferenciacion de conceptos que se producen por descubrimiento.

- Diferenciacion de conceptos por aprendizaje receptivo y significativo.

- Integracidn reconciliadora cuando se esclarecen las jerarquias y los significados.

La estructura cognitiva se considera como un sistema jerarquico de conceptos que son
representaciones que el individuo se hace de la experiencia sensorial. Ausubel habla de tres
etapas en el procesamiento de la informacidon que fundamenta en el principio de diferenciacion
progresiva del sistema nervioso (su teoria es de base organicista cognitiva). Este autor
considera que una persona puede tener aprendizaje significativo dependiendo de cémo el
maestro imparte sus conocimientos de alli ellos pueden emitir un criterio acorde al tema.

Carretero M. (1993) Conductismo. El aprendizaje conductista mira al desarrollo en

funcion de la cantidad de contenidos que puede aprender una persona, y pone en énfasis en la
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memorizacion, mecanizaciones y asociaciones, mas que la comprension. Constructivismo: “El
constructivismo es un enfoque que plantea que tanto con el aprendizaje, como el desarrollo
humano son procesos que se construyen. Ausubel. - “Plantea que el aprendizaje del estudiante
depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacién”.

2.2.2 Los dibujos animados

Los dibujos animados siempre han sido la atraccion de grandes y chicos a través de los
diferentes medios de comunicacion quienes tienen la capacidad de incidir en el ptblico de todas
las edades. Algunos autores han planteado acerca de su influencia positiva y negativa en los
ninos. En ese marco, la curiosidad por aprender y las emociones que los dibujos animados
provocan en los nifios son elementos que bien fusionados pueden contribuir a un aprendizaje
significativo, en donde la combinacion de lenguaje facil y rapido con imagenes ricas en colores
ayuda a una dinamica educativa que atraiga la atencion el publico infantil.

El aporte que nos hace Gutiérrez (2017) afirma: Los dibujos animados son una
herramienta habitual para la educacion de los nifios, es habitual que estos vean series animadas
en su dia a dia. Las opiniones acerca de lo educativas que pueden ser son diversas, pero, ante
todo, es importante saber que hay series que, aunque parezcan no ensefiar nada, tienen un
importante papel educativo que muchas veces no vemos.

2.2.3 La television y los dibujos animados

Wright JC, Auston A, (2008) senala, la television es una ventana al mundo que les
permite a los nifios desarrollar una gran sensibilidad y conocimiento, como por ejemplo por la
ecologia, el mundo animal, desarrollar habilidades, destrezas y la formacion de valores. Es
parte integral de nuestra sociedad, y no solamente es informativa, sino que también entretenida
y permite ademas entregar educacion ya sea directa o indirecta en diversas areas incluyendo
temas de salud, la television es un “entretenimiento” seguro sin riesgo de accidente y permite

a los padres realizar otras labores con tranquilidad.
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En tanto, los dibujos animados han sido un elemento basico del desarrollo infantil desde
el comienzo del siglo 20, la mayoria de los nifios pequefios miran un promedio de dos horas de
television por dia. Mientras estan viendo dibujos animados, el cerebro de los nifios procesa las
imagenes graficas, informacion educativa y actos violentos. Estos factores estimulantes de
cerebro producen tanto efectos positivos como negativos en el desarrollo del nifio. Los dibujos
animados tienen una gran influencia en los nifios esta sea positiva o negativa dependiendo de
lo que ven, y los padres deben poner un control sobre el contenido de las cosas que sus hijos
ven en television ya que, puede llegar a ser un mal ejemplo el que sus hijos aprendan mas que
todos los menores de edad ya que su criterio no esta formado y todo lo que ven tratan de imitar.

En primer lugar, los dibujos animados atraen por los colores y los sonidos. Los nifios
desde una temprana edad se sienten “llamados” por esos movimientos en el televisor, atencioén
que sigue siendo atraida poderosamente durante sus primeros afios; a su vez, el contenido y su
manera animada de presentarse, hace que los pequefios puedan seguirlos durante horas y horas
sin aburrirse. Nufiez, Maryche (2010) afirma: En la vida de nuestros hijos controlamos hasta el
mas minimo detalle para que todo sea perfecto. La educacion, la alimentacion, la salud... ;y el
entretenimiento? Este ocupa una parte fundamental del tiempo de nuestros pequefios y en
ocasiones no reparamos en que es imprescindible para fomentar las habilidades naturales de
nuestros hijos.

La television es, sin duda, una de las formulas de entretenimiento mas recurridas en
nuestro tiempo, siempre se ha cuestionado su utilizacion como herramienta educativa, aunque
existen series de dibujos animados que pueden ser muy utiles para que los nifios incorporen
diferentes aprendizajes en su vida. Por otro lado, los dibujos animados tienen fama de
educativos y en alguna medida lo son, sin embargo, la naturaleza de esta educacion no es tan
clara, ya que en muchos abunda la violencia.

Es asi como podemos aclarar que algunos dibujos animados son educativos para los
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niflos como: Pocoyo, narra las aventuras de un nifio de 4 afios que esta descubriendo e
interactuando con el mundo. La serie esta pensada para nifios de entre 1 y 4 afos que estan
enfrentandose por primera vez a las mismas situaciones que el protagonista de la serie. Estos
dibujos estimulan la creatividad y la imaginacion de sus seguidores, ya que su forma méaxima
de vida es “aprender riendo”. La fiesta de palabras: Bailey, Franny, Kip y Lula son los cuatro
animales protagonistas de esta divertida serie de Netflix. En ella, nuestros personajes cantan,
bailan y juegan al tiempo que van aprendiendo nuevas palabras que celebran en la fiesta de las
palabras. Una férmula implacable para que nuestros nifios aprendan nuevo vocabulario de
forma animada.

2.2.4 Impacto de los dibujos animados en la conducta social de los nifios (as).

Los dibujos animados de hoy en dia son muy violentos y los nifios la totalidad

de las veces quieren igualar los comportamientos que ven en la television y reflejan los
comportamientos de los programas de television en sus malos comportamientos haciendo
“pandillas” o grupos.

Siempre las conductas televisivas se notan mas en las conductas de los nifios porque
sus dibujos animados se transforman algo asi como en un ejemplo a seguir y comienzan de a
poco a seguir y copiar sus acciones y andanzas; raras veces el comportamiento que estan
imitando se lo demuestran a sus padres la mayoria de las veces lo hacen con sus colegas o
amigos o niflos mas pequefios o con peluches y mufiecos que puedan tener dentro de su pieza,
no solo lo pueden demostrar de modo fisico como golpear a algiin muiieco o algin nifio también
lo hacen en su manera de hablar ya que pueden llamar a alglin nifio con malas palabras cuando
en realidad quieren solo pedirle que se quede en silencio pero no pueden expresarse asi porque
lo que aprenden es de la television y no siempre son las mejores palabras.

Muchas veces los nifios ven los mismos dibujos animados que el resto de sus amigos y

cuando no ven un capitulo lo comentan en sus escuelas y muchas veces es motivo de risa para
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ellos lo que sucedio en el capitulo porque puede que hayan matado a algiin enemigo del
protagonista y eso les da una sensacion de satisfaccion.

No siempre los efectos de los dibujos animados son negativos porque también existen
dibujos animados que no son violentos, sino también existen algunos que son muy tiernos y
ensefian cosas como por ejemplo los que son para nifios de entre 3 y 7 afios que enseian las
partes del cuerpo los colores, juegos educativos, las vocales, y los nifios ven esos programas
en compaiia de sus padres y muchas veces sus padres les ayudan para que no se les vaya
olvidando sefialandoles para que ellos los puedan identificar.

Los dibujos animados tienen diversos efectos en los niflos, estos efectos podrian ser
positivos o negativos todo dependiendo de que clases de comportamientos vea el nifio claro
que estos efectos que producirian los dibujos animados afectan mayormente a los menores
puesto que los mayores tienen criterios un poco mas formados asi que es necesario saber qué
clase de dibujos animados ve el nifio.

2.2.5 Influencia socioldgica de los dibujos animados en los niiios (as).

Hoy en dia los dibujos animados tienen una gran influencia tanto en nuestra
sociedad como especialmente en los nifios, es por ello, que se asocian diversos efectos que
condicionan el comportamiento de los “mas pequenios” o de cualquier persona. Todo esto ha
conllevado a que se realicen numerosos estudios para determinar aproximadamente el
verdadero grado de importancia que se le debe otorgar a los efectos de los dibujos animados y
el impacto real que causan o pueden llegar a causar; en ese sentido, las influencias pueden darse
en los aspectos psicologicas, de logro escolar y sociabilidad

2.2.5.1 Psicologica.

Estas influencias se asocian principalmente a los dibujos animados, se inclinan
por: busqueda de emociones, agresividad, imaginacion, imitaciéon, miedo, etc. EIl impacto

emocional que pueden causar los dibujos animados en una persona se define como: “el que
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genera una fuerte reaccion emocional después de ser visualizado por imagenes en pantalla”.
Ante ello el piiblico mas vulnerable es el infantil, por eso, se ha clasificado en tres componentes
fundamentales: los nifios pueden llegar a ser menos sensibles al dolor de otros, pueden llegar a
ser mas temerosos al mundo que les rodea y es mas probable que se comporten de manera mas
agresiva con los otros. Esto se debe a que, en muchas de las ocasiones, los nifios tienen
tendencia a imitar y aprender los comportamientos desarrollados por los personajes de dibujos
animados.
2.2.5.2 Influencia en el logro escolar.

Se puede decir que es inevitable asociar el estudio escolar con los dibujos
animados. Muchos investigadores creen que la television facilita y refuerza el aprendizaje de
los nifios, ya que, a través de los dibujos animados, se pueden promover intereses en temas
especificos relacionados con la escuela. Por el contrario, también puede obstaculizar el
aprendizaje, debido a los altos niveles de consumo que quitan tiempo a otras actividades que
podrian ser mas beneficiosas, como la lectura o actividades extraescolares; pero la mayor
preocupacion es que los nifios adquieren informacion y procesan habitos inadecuados que
interfieren en el aprendizaje escolar. Se ha sefialado, por ejemplo, que ver dibujos animados
induce a pasividad cognitiva y disminuye las habilidades de concentracion, con el resultado
que los nifos se esfuerzan menos en la escuela y tienen dificultades en atender a tareas y
trabajos escolares.

2.2.5.3 Influencia en la sociabilidad.

Enla sociabilidad, los nifios suelen interactuar e intercambiar impresiones, sobre
sus dibujos animados preferidos, esto se convierte en un vinculo importante de unién que da
pie a propiciar relaciones con otros nifios. Muchos nifios prefieren ver los dibujos acompanados
que solos, pero hay otros que se sumergen en los dibujos animados, hasta tal punto de no

relacionarse con otros nifios, esto puede desembocar en una falta de relacion con otros nifios,
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condicionando su comportamiento social; asimismo, los nifios son muy receptivos al humor
presente en los dibujos y de ahi surgen recreaciones de cantos o chistes, que pueden condicionar
la felicidad y el humor de los nifios con su entorno familiar o amistoso.

2.2.6 Inteligencia interpersonal

Nuestra capacidad de socializar estd intimamente ligada con la inteligencia
interpersonal, asi lo demuestra la teoria de las Inteligencias Multiples de Howard Gardner. Es
un concepto creado por el psicologo Howard Gardner, que la define como un conjunto de
aptitudes que un individuo pone en practica en los vinculos que establece con otras personas.
Su objetivo primordial es entender a los demas, basandose en la empatia y en la armonia con
los semejantes. Esta teoria supuso un cambio de paradigma en la forma de entender la
inteligencia, paso de ser entendida como un factor tnico a un conjunto de capacidades.

En rockcontent (2023) encontramos sobre inteligencia interpersonal, es la habilidad
para detectar esos ligeros cambios - muy sutiles- de las emociones, intenciones, motivaciones,
hasta el estado de animo de las personas con la que nos relacionamos.

Asimismo, encontramos en Andrada, A. (mayo,28,2020) La inteligencia interpersonal
es la capacidad que tiene una persona de relacionarse, comunicar e interactuar. Un buen
desarrollo permite entender e interpretar las intenciones de los demas. Pero no solo hablamos
de cuestiones verbales. También aborda la habilidad para descifrar movimientos, expresiones
faciales o patrones de comportamiento.

Cuando hablamos de interpersonal, nos referimos a las acciones que implican al menos
a dos personas. Por un lado, aquella que nos ofrece informacién y, por otra parte, aquella que
la recibe. Por lo tanto, no depende tnicamente de lo que transmite un individuo, sino como lo
recibe e interpreta el receptor. Es importante no confundir la inteligencia social, entendida
como una cualidad personal, con la inteligencia colectiva que depende de un grupo de

individuos.
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La inteligencia interpersonal se basa en habilidades sociales como la empatia, manejo
de las relaciones intersubjetivas, resolucion de conflictos, Todas estas cuestiones determinan
nuestras decisiones. Desde elegir una pareja hasta alcanzar el éxito en el plano laboral.
Debemos tener en cuenta que no se trata de un proceso de simple de entendimiento, sino que
el individuo debe contar con las capacidades necesarias para actuar consecuentemente.

En lo referente al aspecto bioldgico, la inteligencia interpersonal se aloja en el 16bulo
frontal del cerebro en ambos hemisferios. En esta parte, se encuentra el area de Broca. Esta se
encarga de la produccion lingiiistica y oral. Ademas de las funciones ejecutivas que se encargan
de manejar la conducta humana, la atencion y la planificacion. Asimismo, también se la
relaciona con el sistema limbico. Que esta ligado a la emocionalidad.

2.2.7 Dimensiones de la variable en tratamiento

2.2.7.1 Empatia

La definicién de empatia, segin la RAE, es la capacidad de identificarse con alguien y
compartir sus sentimientos, pero lo cierto es que va mas alla; en ese contexto, la capacidad de
ponerse en el lugar del otro no quiere decir que compartamos sus opiniones, ni que estemos de
acuerdo con su manera de interpretar la realidad.

Sanarai (23 de junio 2023) refiere respecto a empatia como la intencién de comprender
el estado emocional del otro, es la experiencia de entender la condicion de la otra persona desde
su perspectiva, lo cual implica ponerse en su piel, sentir de verdad lo que el otro esta
experimentando, sobre todo, cuando esta pasando por un mal momento.

No hay que estar de acuerdo con el otro en su forma de interpretar lo que le pudo haber
pasado, simplemente se trata de entender a las otras personas. Es una participacion afectiva en
la realidad del otro, en donde hacemos, por un momento, su mundo emocional nuestro. Cabe
destacar que ser empatico no es lo mismo que ser simpatico. Son conceptos diferentes, ya que

se puede sentir simpatia por un perfecto extrafio que haya pasado por una o dos situaciones
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similares a algunas que se hayan experimentado en carne propia; tal asi, la empatia va mas alla,
se trata de conectar genuinamente con el sentir del otro y, por eso, es muy importante aprender
a manejar las emociones que esto nos puede ocasionar.
2.2.7.2 Resiliencia

En la vida hay momentos, duros y amargos, que no se pueden evitar, estos eventos
son perturbadores, ya que se experimentan emociones desagradables de mucha intensidad,
pudiendo llevar a desavenencias, maltrato, violencia; es decir, a un estado de descontrol que
pueden causarnos ain mas dafio.

Rojas, V. (20/07/2023) se entiende como resiliencia: es un concepto que suele ser
definido de varias formas, pero la mayoria de los estudiosos estan de acuerdo en entenderlo
como la capacidad o habilidad para superar la adversidad, adaptandose a las circunstancias y
poder desarrollar una vida productiva y con sentido. Se trata mas de un proceso de adaptacion
que de una caracteristica fija del individuo; un proceso en el cual las capacidades psicoldgicas
nos permiten afrontar satisfactoriamente reveses, fracasos, pérdidas, desengafios y hasta
agresiones.

Para generar comportamientos resilientes y emociones positivas es importante la
promocion del control de las emociones y el fomento de la seguridad personal para que la
respuesta a los retos sea medida, adecuada y eficaz, y no se vea desbordada por una respuesta
puramente emocional. El proceso permite internalizar cadenas de aprendizaje, desarrollo de la
memoria, la expresion de los afectos positivos y la capacidad de responder a ellos, asi como la
reaccion adecuada frente a conductas y contextos negativos en la vida personal y en la de
interrelacion, analizando y discriminando situaciones y aceptando la posibilidad de cometer
errores, pero, al mismo tiempo, de corregirlos, superar dificultades, y seguir adelante en el
logro de metas.

2.2.7.3 Comunicacion asertiva



36

Este tipo de comunicacidn nos permite dialogar con calma y respeto, expresando lo que
queremos decir, pero sin herir los sentimientos de las otras personas.

Segun el Diccionario de la Real Academia de la Lengua Espafiola (RAE, 2014), “una
persona asertiva es aquella que expresa su opinion de manera firme”, clara, respetando tanto
las ideas del otro como las propias. Esto no quiere decir que para ser asertivos debamos estar
siempre de acuerdo con los argumentos que se nos presentan; podemos disentir sin que esto
sea motivo de discusion. Comunicarse asertivamente significa decir lo que uno quiere decir,
sin herir los sentimientos de los demas. Esto es:

e mejora la autoconfianza y la autoestima.

e podemos identificar nuestros sentimientos.

e cuando respetamos al otro, nos ganamos el respeto de los demas.
e mejoramos nuestras habilidades comunicativas.

e podemos tomar mejores decisiones.

e construimos relaciones sociales y laborales basadas en la sinceridad.

2.3 Definicion de términos basicos

Dibujos animados, es la pelicula realizada sobre una serie de dibujos que, debidamente

dispuestos y fotografiados, dan sensacion de movimiento. (https:// www.definiciones-de.com)

La inteligencia interpersonal es un concepto creado por el psicologo Howard Gardner, que la
define como un conjunto de aptitudes que un individuo pone en practica en los vinculos que
establece con otras personas. Su objetivo primordial es entender a los demés, basandose en la
empatia y en la armonia con los semejantes.

Asertividad, habilidad personal que nos permite expresar sentimientos, opiniones y

pensamientos, en el momento oportuno, de la forma adecuada y sin negar ni desconsiderar los


https://www.definiciones-de.com/
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derechos de los demas. Es una forma de comportamiento caracterizada por una declaracion
firme o la afirmacién de una declaracion sin necesidad de prueba. (Wikipedia, 2023)

Resiliencia, proceso de adaptarse bien a la adversidad, a un trauma, tragedia, amenaza,
o fuentes de tension significativas, como problemas familiares o de relaciones personales,
problemas serios de salud o situaciones estresantes del trabajo o financieras. La resiliencia o
entereza es la capacidad para adaptarse a las situaciones adversas con resultados positivos. Sin
embargo, el concepto ha experimentado cambios importantes desde la década de los sesenta.
(Wikipedia, 2023)

Empatia, capacidad que tiene una persona de comprender las emociones y los
sentimientos de los demas, basada en el reconocimiento del otro como similar, es decir, como

un individuo similar con mente propia. Por eso es vital para la vida social. (Wikipedia, 2023)
2.4 Sistema de hipotesis

2.4.1 Hipotesis general

Si los dibujos animados son educativos, entonces influyen positivamente en la
inteligencia interpersonal de los estudiantes de educacion primaria de la IE N° 64 552 de la
comunidad Unién Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.

2.4.2 Hipotesis especificos

Si los dibujos animados son educativos, entonces influyen positivamente en la
dimension empatia de la inteligencia interpersonal de los estudiantes de educacion primaria de
la IE N° 64 552 de la comunidad Union Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.

Si los dibujos animados son educativos, entonces influyen positivamente en la
dimension resiliencia de la inteligencia interpersonal de los estudiantes de educacion primaria
de la IE N° 64 552 de la comunidad Unién Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.

Si los dibujos animados son educativos, entonces influyen positivamente en la

dimensién comunicacion asertiva de la inteligencia interpersonal de los estudiantes de
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educacion primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Unién Puerto Ashaninka-Pangoa —

2023.
2.5 Variables y operacionalizacion

Variable independiente (VI): Dibujos animados.

Dimensiones:

e Empatia.

e Resiliencia.

e Comunicacion asertiva.

Fundamentacion técnica operativa

Cuando un nifio o nifia ve dibujos animados, puede ser en television, computadoras, u
otros aparatos, se convierte en un espectador pasivo que escucha y observa sonidos e imagenes,
las cuales pueden llegar a tener un nivel de realismo muy alto, lo que puede ser perjudicial
puesto que puede causar en el sujeto una confusion entre realidad y fantasia. Los efectos
variarian de acuerdo a lo que quieran trasmitir los dibujos animados, pues sabemos que existe
una gran variedad de éstos. Tal vez en ciertas personas no se generen efectos o puede que éstos
sean inadvertidos; o quizas muy graves, como: el cambio de caricter; en fin esto nos da varias
posibilidades que aspiro aclararlas.

Variable dependiente (VD): Inteligencia interpersonal

Fundamentacion técnica operativa

Cuando pensamos en nifios sociables debemos referirnos a este tipo de inteligencia.
Aquellos pequefios que son capaces de interactuar con compafieritos mayores, con gustos o
aficiones distintas a los suyas, quizd con una personalidad reflexiva o super extrovertidos.
Desarrollan la empatia en todos sus niveles, conocen los sentimientos de los demas, los respetan
y son excelentes lideres. Son conocidos por su capacidad para resolver discusiones, en trabajos

grupales o en los conflictos que ocasionalmente surgen en casa. Son nifios que se solidarizan
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con el dolor ajeno, mostrando siempre el deseo de servir Los nifios con inteligencia

interpersonal estan rodeados siempre de personas. Cuando crecen se inclinan a carreras

vinculadas con las comunicaciones; eligen la diplomacia, el trabajo social o la politica.

Operacionalizacion de variables

Variable

Dimensiones

Indicadores

Técnicas

Variable

dependiente

Empatia

» Abstrae las caracteristicas bésicas de la
empatia.

* Nombra la esencia de la empatia.

* Identifica que la definicion adecuada de
empatia es ponerse en el lugar del otro.

* Reconoce que la empatia se expresa a
través de una conducta.

 Agrupa las caracteristicas de la empatia.

* Secuencia la importancia de la empatia.

* Sabe que la empatia promueve alegria.

* Asimila que la empatia ayuda al logro de
la felicidad.

* [dentifica a la empatia como una forma de
vida agradable. * Nombra las bondades de
la empatia.

» Abstrae las caracteristicas basicas de la
empatia.

Resiliencia

* Posee sentido de la autoestima fuerte y
flexible

. Desarrolla independencia de
pensamiento y de accion

* Tiene habilidad para dar y recibir en las
relaciones con los demas

* Posee alto grado de disciplina y de
sentido de la responsabilidad

* Demuestra una mente abierta y receptiva
a nuevas ideas

* Dispone de una disposicion para sofiar

* Posee gran variedad de intereses

* Muestra un refinado sentido del humor

* Respeta la percepcion de sus propios
sentimientos y de los sentimientos de los
demas

* Muestra capacidad para comunicar estos
sentimientos y de manera adecuada

* Una gran tolerancia al sufrimiento

* Capacidad de concentracion

+ Las experiencias personales son
interpretadas con un sentido de esperanza

Cuestionario
Lista de

cotejo
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Asertividad

* Identifica dibujos animados de caracter
violento

» Posee capacidad para distinguir la
conducta violenta de aquellas pacificas.

» Posee una apreciacion correcta sobre los
limites de la violencia.

* Distingue el bien del mal.
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Capitulo II1

Disefio metodologico

3.1 Tipo y nivel de investigacion.

El tipo de investigacion que seleccionamos, para nuestro proceso de investigacion es
aplicado, de nivel experimental explicativa.

La experimentacion es una situacion planeada con anticipacion, una forma continua de
introducirse a la informacion en la que se manipulan los objetos de estudio y se examina la
influencia de una variable sobre otra (Ruiz, 2013). En tanto, Valderrama (2017), segin su
naturaleza o profundidad, el nivel de una investigacion se refiere al grado de conocimiento que
posee el investigador en relacion con el problema, hecho o fendmeno a estudiar. De igual modo
cada nivel de investigacion emplea estrategias adecuadas para llevar a cabo el desarrollo de la

investigacion” (p.42).

3.2 Meétodos

En la presente investigacion, se utilizéo como método general el método cientifico como
método general. Segiin Ary y Razavieh (1982), define que el método de investigacion cientifica
es un proceso en el que los investigadores, a partir de sus observaciones realizan las
inducciones, formulan hipdtesis, y a partir de éstas hacen deducciones y se llega a las
conclusiones, de tal manera, que el método consiste en formular interrogantes acerca de la
realidad del mundo, basandose en las observaciones del entorno y en las teorias ya existentes.

Tiene como método especifico el experimental por cuanto se trata de comprobar
mediante la experimentacion pedagogica los cambios o efectos que se logra con la aplicacion
estratégica de los juegos kinésicos para mejorar la comunicacioén no verbal de los estudiantes
de primero de secundaria. Segiin Hernandez y otros (1998) las investigaciones experimentales
manipulan variables independientes (causas) para conocer sus consecuencias sobre una o mas

variables dependientes (efectos), en una situacion contralada del estudio.
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3.3 Diseiio de la Investigacion.
El disefio de investigacion que se utilizo en el estudio fue el pre experimental con un
solo grupo intacto asociado a dos observaciones (uno de entrada y otro de salida) cuyo

diagrama es el siguiente:

GE: X4 e X o Xs

De donde:

GE : grupo experimental

X : variable independiente
X1 : pre test
X2 : post test

Segun Reidl (2012) refiere, los disefios de investigacion son el plan, la estructura y
estrategias que se utilizaran para obtener respuestas a las preguntas de investigacion e hipotesis
controlando la varianza experimental, extrana y de error. los disefios implican partir de un
marco de referencia (teoria), sefialar como se obtendran los datos (seran medidos, observados
o se consultaran registros existentes). El disefio también sefiala cuantos y cuales registros u
observaciones se realizaran, como se analizara la informacion obtenida (de manera cualitativa
o cuantitativa) asi como el tipo de estadistica, de ser el caso, que se utilizara para responder la

pregunta de investigacion.
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3.4 Poblacion y muestra

Avila (2000), refiere la poblacion como un conjunto completo de individuos u objetos
que poseen alguna caracteristica comun observable; y muestra un subconjunto de la poblacion,
obtenida a través de una técnica de muestreo para estudiar alguna caracteristica de la poblacion.

Poblacion

Esté organizada por todos los estudiantes de educacion primaria de la IE N° 64 552 de
la comunidad Unién Puerto Ashaninka-Pangoa, provincia de Satipo, matriculados en el afio

lectivo 2023.

Muestra

En tanto, la muestra estd compuesta por 15 estudiantes de ambos sexos (varon y mujer)
del primer grado seccion Unica.

Muestreo

Corresponde a la no probabilistica intencional. Poseen las caracteristicas comunes que

a continuacion sefialamos:

*  Los estudiantes del ler. grado de educacion primaria, en general, son propensos a destinar
un mayor nimero de horas a ver dibujos animados que a estudiar; desarrollan como parte
de las asignaturas topicos sobre el uso adecuado de los medios de comunicacion;
desarrollan como parte de las asignaturas, temas de orientacion sobre la forma correcta de
relacionarse con sus semejantes y reciben orientacion psicoldgica sobre normas de
comportamiento social.

* Los estudiantes conformantes de nuestra muestra realizan comentarios sobre los dibujos

animados y su repercusion en el desarrollo de la inteligencia interpersonal.
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3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.
La inteligencia interpersonal fue sometido a la técnica de observacion y la lista de cotejo como
instrumento, el cual permitié recoger informaciéon mediante la observacion del comportamiento antes y
después del experimento

Técnicas: Observacion y lista de cotejo: estas técnicas fueron utilizadas con la finalidad
de comprobar o llevar un control de como los estudiantes van desarrollando su inteligencia
interpersonal. Ademads, en nuestra investigacion aplicada, la dimension de esta técnica de
recoleccion de datos es necesaria, porque nos permitio obtener informacion cualitativa acerca
del nivel de desarrollo de la inteligencia interpersonal respecto a las dimensiones.

Instrumentos: empleadas fueron las fichas y hoja de lista de cotejo: nos facilitd para
recoger informacion sobre el desarrollo de la inteligencia interpersonal, respecto a las
dimensiones e indicadores empatia, resiliencia y asertividad, por parte de los estudiantes del
primer grado de primaria.

Coérdova (2014) sefiala un instrumento es valido cuando mide realmente la variable
que pretende medir; y, es confiable cuando tiene la capacidad de hacer mediciones reales
de una variable en diferentes momentos relativamente cercanos.

Definicion operativa del instrumento de recoleccion de datos.

Ficha de analisis de contenido:

Para dejar registrada una investigacion de este tipo, fue importante la elaboracion de
fichas de analisis de contenido, porque requerimos de un razonamiento susceptible a
convertirse en el medio mas adecuado que nos acerque a la verdad. En el dominio de la
pedagogia contemporanea, el andlisis adquiere diferentes formas, en la psicologia social, el
analisis, es analisis de la conducta social y tiende a eliminar las confusiones mediante la

determinacion y el examen del significado o modo de uso de la psicologia social
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Validez
Fue validado por tres expertos, los cuales validaron el instrumento de la variable

inteligencia interpersonal y sus dimensiones: empatia, asertividad y resiliencia.

Confiabilidad

Se utilizd la técnica de prueba de confiabilidad Alpha de Cronbach que prueba la
consistencia de las respuestas obtenidas mediante el instrumento; asimismo, mediante el
Programa SPSS, se determin¢ el coeficiente Alpha de Cronbach , « = 0,841 que indica que
existe un alto grado de correlacion entre las respuestas obtenidas con el instrumento; por lo

tanto el instrumento presenta un alto grado de confiabilidad.
3.6 Técnicas de procesamiento de datos.

Sanchez (2003) refiere, el tratamiento estadistico que se lleva a cabo con los resultados
encontrados en un trabajo de investigacion fueran de dos tipos fundamentales: descriptivo e
inferencial; entonces, teniendo en cuenta el referido concepto en el estudio se utilizo la técnica
estadistica referida por el autor, esto es: descriptivo e inferencial.

El andlisis estadistico se realiz6 en forma general y por dimensiones, con apreciaciones
de los resultados del pre test y post test; del mismo modo, se establecid las comparaciones de
tal considerando la diferencia en los resultados.

Los registros de datos fueron analizados en las formas mencionadas a través de tablas
estadisticas y figuras estadisticos en primer lugar; y, la prueba de hipdtesis se realizé mediante el
estadigrafo Wilcoxon teniendo como referencia un nivel de confiabilidad del 95%. Segun
Hernandez et al. (2014) el proceso se cumplié mediante el empleo de técnicas y analisis

adecuadas; asimismo, correcta interpretacion de resultados.
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Capitulo IV

Resultados y discusion

El procesamiento de los datos obtenidos mediante el instrumento se realizé utilizando
la estadistica descriptiva e inferencial. El grupo muestra estuvo constituido por 15 estudiantes
del ler. grado (seccion tnica) de educacion primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Unién
Puerto Ashaninka - Pangoa, provincia de Satipo, matriculados en el afio lectivo 2023.

Las calificaciones obtenidas del pre test y post test del grupo son presentados en tablas
y figuras estadisticas agrupadas para una variable estadistica cualitativa bidimensionales con
sus correspondientes analisis e interpretaciones.

4.1 Analisis y descripcion de resultados

4.1.1. Del objetivo general en el pre test y pos test
Determinar los efectos de los dibujos animados en la inteligencia interpersonal en
los estudiantes de educacion primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Union Puerto
Ashaninka-Pangoa — 2023.

Resultados descriptivos

Tabla 1

Frecuencia comparativa influencia dibujos animados en el pre test y pos test

Nivel Pre test Post test
f % f %
Si 10 66.66 4 26.66
A veces 3 20 3 30
No 2 13.33 8 53.33
Total 15 99.99% 15 99.99%

Anexo: Base de datos
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Figura 1

Frecuencia logrados influencia dibujos animados en el pre test y pos test

INFLUENCIA DIBUJOS ANIMADOS

= 67%
S 70% :
£ 60% 53%
§ 50%
0,
o A0% 27% 30%
& 30% 20%
g o I I -
> o B
5 0% | ]
8 SI a veces no
&PRE TEST 67% 20% 13%
M pos test 27% 30% 53%
B PRE TEST M pos test
Interpretacion:

En la tabla 1 y figura 1, observamos la variacion de porcentajes que existe entre la
aplicacion del pre y post test. En el pre test tenemos que en 10 (67%) estudiantes si influye los
dibujos animados, en 3 (20%) estudiantes a veces, y en 2 (13%) estudiantes no influyen.

En el post test, encontramos que en 4 (27%) estudiantes si influye, en 3 (30%) estudiantes a
veces, y en 8 (53%) estudiantes no influye los dibujos animados).

De los resultados obtenidos podemos inferir que los dibujos animados en el proceso
diagnostico influyen en un porcentaje del 75% de estudiantes del ler. grado de manera
negativa, en tanto, después de aplicacion de talleres de sensibilizacion se llega a superar en
mas del 75% en resultados satisfactorios (positivos).

Resultados inferenciales

Prueba de hipoétesis general

Se realiza la prueba de hipdtesis no paramétrica.

Formulacion de hipotesis estadisticas.

Ho: Los dibujos animados no influyen en la inteligencia interpersonal de los estudiantes de

educacion primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Unidn Puerto Ashaninka-Pangoa
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—2023.
Ho : ppre = Hpos
Hi: Los dibujos animados si influyen en la inteligencia interpersonal de los estudiantes de
educacion primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Unidon Puerto Ashaninka-Pangoa
—2023.
Hi: ppre < Upos
Estadistico de Prueba:
Nivel de significancia: a = 0,05 (5 %)

Nivel de confianza: 95 %

X? =Z(f oS e)z , tiene una distribucion chi-cuadrado con ( r-1) (k-1) grados de libertad.

I

Donde: f T n frecuencia observada, et frecuencia esperada

Regién Critica:
XX
Donde:
X? : Valor de la tabla
X2 : Valor calculado.
La prueba de hipotesis es unilateral con cola a la izquierda
Zc=-1.64
Zp=-2.0
Decision. Se rechaza Ho
Se rechaza la hipdtesis nula si zc calculado es un valor de la zona de rechazo, para en
nivel de significacion o = 0,05 se rechaza Ho se z < -1, 64 (tabla normal estandar) o si zp: p
< 0,05.

Tabla 2
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Valor de zc calculado y zp valué para la hipotesis general.

Estadisticos de prueba °

Dibujos animados
Pre -pos test
VA -612°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

Decision. En la tabla 2, zc =- 612 < -1, 64 o también zp = 0,000 < 0,05 se rechaza la hipotesis
nula y se acepta la hipotesis alterna, es decir con un nivel de confianza de 95 % se afirma que los

dibujos animados influyen significativamente en la inteligencia interpersonal de los estudiantes de
educacion primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Unién Puerto Ashaninka-Pangoa —
2023.

4.1.2. De los objetivos especificos en el pre test y pos test

Resultados descriptivos

Del objetivo especifico 1

Determinar los efectos de influencia de los dibujos animados en el desarrollo de la
inteligencia interpersonal en su dimension empatia en los estudiantes de educacion primaria de
la IE N° 64 552 de la comunidad Unién Puerto Ashaninka-Pangoa — 2023.

Tabla 3

Frecuencia comparativa influencia en dimension empatia en el pre test y pos test

Nivel Pre test Post test

f % f %

Si 12 80 3 20

A veces 2 13.33 3 20

No 1 6.66 9 60
Total 15 100% 26 100%

Anexo: Base de datos

Figura 2



50

Frecuencia comparativa influencia en dimension empatia en el pre test y pos test

DIMENSION EMPATIA

90% 80%
80%
« 70% 60%
O 60%
Z 50%
o 40%
w
o 30% 20% 20%
20% 13% .
« Al mll -
si a veces no
W PRE TEST 80% 13% 7%
W POST TEST 20% 20% 60%
W PRE TEST M POST TEST
Interpretacion:

En la tabla 3 y figura 2, observamos la variacion de porcentajes que existe entre la
aplicacion del pre y post test dimension empatia de la inteligencia interpersonal. En el pre test
tenemos que en 12 (80%) estudiantes si influye los dibujos animados en la dimension empatia
de la inteligencia interpersonal, en 2 (13.33%) estudiantes a veces, y en 1 (6.66%) estudiantes
no influyen. En el post test, encontramos que en 3 (20%) estudiantes si influye, en 3 (20%)
estudiantes a veces, y en 9 (60%) estudiantes no influye los dibujos animados en la dimension
empatia. De los resultados obtenidos podemos inferir que los dibujos animados en la
dimensioén empatia de la inteligencia interpersonal en el proceso diagnostico influyen en un
porcentaje del 80% de estudiantes del ler. grado de manera negativa, en tanto, después de
aplicacion de talleres de sensibilizacion se llega a superar en mas del 60% en resultados
satisfactorios (positivos).

Del objetivo especifico 2

Determinar los efectos de influencia de los dibujos animados en el desarrollo de la
inteligencia interpersonal en su dimension resiliencia en los estudiantes de educacion primaria

de la IE N° 64 552 de la comunidad Unién Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.



51
Resultados descriptivos
Tabla 4

Frecuencia comparativa influencia en dimension resiliencia en el pre test y pos test

Nivel Pre test Post test
f % f %
Si 9 60 2 13.33
A veces 4 26.66 3 20
No 2 13.33 10 66.66
Total 15 100% 15 100%

Anexo: Base de datos

Figura 3

Frecuencia comparativa influencia en dimension resiliencia en el pre test y pos test
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Interpretacion:

En la tabla 4 y figura 3, observamos la variacion de porcentajes que existe entre la
aplicacion del pre y post test dimension resiliencia de la inteligencia interpersonal. En el pre
test tenemos que en 9(60%) estudiantes si influye los dibujos animados en la dimension
resiliencia de la inteligencia interpersonal, en 4 (26.66%) estudiantes a veces, y en 2 (13.33%)
estudiantes no influyen. En el post test, encontramos que en 2 (13.33%) estudiantes si influye,
en 3 (20%) estudiantes a veces, y en 10 (66.66) estudiantes no influye los dibujos animados en

la dimension resiliencia. De los resultados obtenidos podemos inferir que los dibujos animados
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en la dimension resiliencia de la inteligencia interpersonal en el proceso diagnostico influyen
en un porcentaje mas del 60% de estudiantes del ler. grado de manera negativa, en tanto,
después de aplicacion de talleres de sensibilizacion se llega a superar en mas del 70% en
resultados satisfactorios (positivos).

Del objetivo especifico 3

Determinar los efectos de influencia de los dibujos animados en el desarrollo de la
inteligencia interpersonal en su dimension aseveracion en los estudiantes de educacion primaria
de la IE N° 64 552 de la comunidad Unién Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.

Resultados descriptivos

Tabla 5

Frecuencia comparativa influencia en dimension aseveracion en el pre test y pos test

Nivel Pre test Post test
f % f %
Si 13 86.66 2 13.33
A veces 1 6.66 1 6.66
No 1 6.66 12 80
Total 15 100% 15 100%

Anexo: Base de datos

Figura 4

Frecuencia comparativa influencia en dimension aseveracion en el pre test y pos test
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En la tabla 5 y figura 4, observamos la variacion de porcentajes que existe entre la

aplicacion del pre y post test dimension aseveracion de la inteligencia interpersonal. En el pre

test tenemos que en 13(86.66%) estudiantes si influye los dibujos animados en la dimension

aseveracion de la inteligencia interpersonal, en 1 (6.66%) estudiante a veces, y en 1 (6.66%)

estudiante no influyen. En el post test, encontramos que en 2 (13.33%) estudiantes si influye,

en 1 (6.66%) estudiante a veces, y en 12 (80) estudiantes no influye los dibujos animados en

la dimension aseveracion. De los resultados obtenidos podemos inferir que los dibujos

animados en la dimensién aseveracion de la inteligencia interpersonal en el proceso

diagnoéstico influyen en un porcentaje mas del 85% de estudiantes del ler. grado de manera

negativa, en tanto, después de aplicacion de talleres de sensibilizacion se llega a superar en

mas del 80% en resultados satisfactorios (positivos).

Resultados inferenciales

Prueba de hipétesis por dimensiones

Tabla 6

Valor de z calculado y p valué para la prueba hipotesis por dimensiones.

Prueba de rangos teniendo en cuenta las dimensiones.
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Empatia Resiliencia Juego con posturas
pre-post
pre-post pre- post
-1,523% -1,660°
-1,621°
Sig. ,000 ,000 ,000
asintotica(bilateral)

Dimension empatia de la inteligencia interpersonal
Formulacion de hipotesis estadisticas.
Hipotesis nula (Ho) e hipotesis alterna (H1)

Ho: Si los dibujos animados son educativos, entonces no influyen positivamente en la
dimension empatia de la inteligencia interpersonal de los estudiantes de educacion
primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Unidn Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.

Ho : Upre = Upos

Hi:  Si los dibujos animados son educativos, entonces si influyen positivamente en la
dimension empatia de la inteligencia interpersonal de los estudiantes de educacion
primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Unién Puerto Ashaninka-Pangoa — 2023.

HI @ ppre < Upos
La prueba de hipotesis es unilateral con cola a la izquierda
Nivel de significancia: o= 0,05 (5 %)
Nivel de confianza: 95 %

Rechazo de la hipdtesis nula. Se rechaza la hipotesis nula si z calculado es un valor
de la zona de rechazo, para en nivel de significacion a = 0,05 se rechaza Ho se zc < -
1,523 (tabla normal estandar) o si zp valu¢ : p < 0,05.

El valor de z y p valué se calcula mediante programa estadistico.

Decisioén. Segtin la tabla 6 para la dimension empatia z= - 6,12° < -1,523 o también zp = 0,000
< 0,05, se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna, es decir con un nivel de confianza

de 95 % se afirma que, si los dibujos animados son educativos, entonces si influyen positivamente
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en la dimension empatia de la inteligencia interpersonal de los estudiantes de educacion
primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Union Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.
Dimension resiliencia de la inteligencia interpersonal
Formulacion de hipotesis estadisticas.
Hipotesis nula (Ho) e hipotesis alterna (H1)

Ho: Si los dibujos animados son educativos, entonces no influyen positivamente en la
dimension resiliencia de la inteligencia interpersonal de los estudiantes de educacion
primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Union Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.

HO © fpre = Hpos

Hi:  Si los dibujos animados son educativos, entonces si influyen positivamente en la
dimension resiliencia de la inteligencia interpersonal de los estudiantes de educacion
primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Union Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.

HI: ppre < Hpos
La prueba de hipdtesis es unilateral con cola a la izquierda
Nivel de significancia: o= 0,05 (5 %)
Nivel de confianza: 95 %
Rechazo de la hipotesis nula. Se rechaza la hipotesis nula si z calculado es un valor
de la zona de rechazo, para en nivel de significacion a = 0,05 se rechaza Ho se zc < -
1,660 (tabla normal estandar) o si zp valué¢ : p < 0,05.

El valor de z y p valué se calcula mediante programa estadistico.
Decision. Segln la tabla 6 para la dimension resiliencia zc = - 6,12° < -1,660 o también zp =
0,000 < 0,05, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna, es decir con un nivel de
confianza de 95 % se afirma que, si los dibujos animados son educativos, entonces si influyen
positivamente en la dimension resiliencia de la inteligencia interpersonal de los estudiantes de

educacion primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Unién Puerto Ashaninka-Pangoa —
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2023.

Dimension aseveracion de la inteligencia interpersonal
Formulacion de hipotesis estadisticas.
Hipotesis nula (Ho) e hipotesis alterna (H1)

Ho: Si los dibujos animados son educativos, entonces no influyen positivamente en la
dimension aseveracion de la inteligencia interpersonal de los estudiantes de educacion
primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Union Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.

Ho : fpre = Hpos

Hi:  Si los dibujos animados son educativos, entonces si influyen positivamente en la
dimension aseveracion de la inteligencia interpersonal de los estudiantes de educacion
primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Union Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.

HI: pipre < Hpos
La prueba de hipdtesis es unilateral con cola a la izquierda
Nivel de significancia: o= 0,05 (5 %)
Nivel de confianza: 95 %

Rechazo de la hipotesis nula. Se rechaza la hipotesis nula si z calculado es un valor
de la zona de rechazo, para en nivel de significacion a = 0,05 se rechaza Ho se zc < -
1,621 (tabla normal estandar) o si zp valué¢ : p < 0,05.

El valor de z y p valué se calcula mediante programa estadistico.

Decision. Segun la tabla 6 para la dimension aseveracion zc = - 6,12° < -1,621 o también zp =

0,000 < 0,05, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna, es decir con un nivel de

confianza de 95 % se afirma que, si los dibujos animados son educativos, entonces si influyen

positivamente en la dimension aseveracion de la inteligencia interpersonal de los estudiantes
de educacion primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Union Puerto Ashaninka-Pangoa —

2023.
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4.2. Discusion de los resultados

Los resultados se cumplen en base a los objetivos e hipotesis planteados en sus formas
descriptiva e inferencial. Del objetivo general, de los resultados obtenidos podemos inferir que los
dibujos animados en el proceso diagndstico influyen en un porcentaje del 75% en los
estudiantes del ler. grado de manera negativa; en tanto, después de aplicacion de talleres de
sensibilizacion se llega a superar en mas del 75% en resultados satisfactorios (positivos). En
tanto, en la prueba de hipotesis general, se tiene seglin la prueba estadistica que zc = - 612 < -1, 64 o
también zp = 0,000 < 0,05 se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna, es decir con un
nivel de confianza de 95 % se afirma que los dibujos animados influyen significativamente en la
inteligencia interpersonal de los estudiantes de educacion primaria de la IE N° 64 552 de la
comunidad nativa Unioén Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.

Estos resultados coinciden Pizza, M. (2021), quien a través de su estudio senala que a
través de los diferentes medios de comunicacion se pueden observar que los dibujos animados,
lo cual influye en nuevas formas de pensar y en la imitacion de comportamientos variados; asi
como cumplen una funcion informativa, acompafan y divierten a los nifios, generando impacto
a nivel cognitivo, afectivo y conductual. Es importante sefialar que los dibujos animados tienen
un gran poder educativo, a través de las imagenes, el sonido y el movimiento, compenetran en
el subconsciente de los nifios y por ello es indispensable utilizarlos de manera responsable y
constatar que no todos generan influencia positiva. Actualmente la television y los diferentes
dispositivos electronicos son de facil acceso para los nifios y a través de ellos observan sus
dibujos animados favoritos, algunos que muestran o enseflan valores y otros que muestran
antivalores y comportamientos poco adecuados, factores dominantes en la conducta de los
nifios.

En tanto, en las pruebas de hipotesis especificas, se tiene seguin la prueba estadistica para la
dimension empatia de la inteligencia interpersonal que zc = - 6,12 < -1,523 o también zp = 0,000 <

0,05, se rechaza la hipodtesis nula y se acepta la hipdtesis alterna; para la dimension resiliencia, zc = -
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6,12° < -1,660 o también zp = 0,000 < 0,05, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis alterna,

y para la dimension asertividad zc = - 6,12 <-1,621 o también zp = 0,000 < 0,05, se rechaza la hipotesis

nula y se acepta la hipdtesis alterna; se concluye, de manera general, se rechaza la hipdtesis nula y se

acepta la hipotesis alterna, es decir con un nivel de confianza de 95 % se afirma que, si los dibujos

animados son educativos, entonces si influyen positivamente en los estudiantes de educacioén

primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Unién Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.

En relacion a las dimensiones, Puican, A. (2021) senala, que cada dibujo tiene algo

positivo como algo negativo, tan educativo y no educativo en el desarrollo emocional, y de

aprendizaje en nuestros niflos. Las conclusiones de su estudio lo demuestran:

Se determin6 que en el desarrollo emocional el 96% de los nifios se dirige y entabla
conversacion con sus demds compafieros; el 91% de los nifios comparte sus cosas con sus
demads compaifieros, el 100% de los nifos les gusta escuchar y respeta a sus compaieros
cuando hablan.

Se hall6 en la dimension dibujos animados tiempos un coeficiente de relacion de 0.784, lo
que permite afirmar la existencia de una relacion positiva muy fuerte entre los tiempos que
se da en la visualizacion de dibujos animados y el desarrollo emocional de los nifios.

Se determin6 que en el objetivo general el resultado de coeficiente de relacion entre las
variables, lo que permite afirmar la existencia de una relacion positiva muy fuerte entre las
variables los dibujos animados y el desarrollo emocional.

Los dibujos animados pueden ser muy entremetido para nuestros nifios, pero si se mira de
forma responsable y con una supervision de un adulto, ya que el tipo de dibujos que ellos
visualicen puedan afectar su aprendizaje y su desarrollo emocional, Esto como docentes
también nos permitira a nosotras estar atentas en su comportamientos, en sus emociones y
sentimientos, tenemos que preocuparnos no solo en su aprendizaje, también en su
desarrollo emocional, para asi tener buenos ciudadanos, ciudadanos que sean empaticos,

solidario, ponerse en el lugar del pr6jimo para construir un mundo mejor.
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En cuanto a la dimension asertividad, Salvador, Y. (2023) refiere que, el asertividad y
el dominio de las estrategias didacticas influyen significativamente en los estudiantes; para que
la asignatura pueda desenvolverse con normalidad, ellos logran sus metas y respetan los
derechos de los demads, pero si no tomamos esto en cuenta y actlan sin pensar, este
comportamiento se volvera un poco violento. Se comprobd que la resolucion de conflictos
influye significativamente en el dominio de las estrategias didacticas de los estudiantes, pues
demostraron un marco a la hora de resolver conflictos en un didlogo que les permitio
comprender y fortalecer diversas acciones, por ejemplo: compromiso, empatia, consideracion,
autoconfianza y comunicacion horizontal, como aspecto bdasico de la accion, y el

establecimiento de una convivencia equilibrada.
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Conclusiones

Se concluye del objetivo general que los dibujos animados en el proceso diagndstico
influyen en 75% en los estudiantes de manera negativa; en tanto, después de aplicacion
en talleres se llega a superar en mas del 85% en resultados satisfactorios (positivos). En
la prueba de hipétesis general, se tiene segun la prueba estadistica que zc = - 612 < -1, 64 o
también zp = 0,000 < 0,05, entonces, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis alterna;
es decir, con un nivel de confianza de 95 % se afirma que los dibujos animados influyen
significativamente en la inteligencia interpersonal de los estudiantes de primaria de la IE N°
64 552 de la comunidad nativa Union Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.

Se concluye del objetivo especifico 1, dimension empatia de la inteligencia interpersonal que zc
=-6,12°<-1,523 o también zp = 0,000 < 0,05, se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis
alterna; es decir, con un nivel de confianza de 95 % se afirma que, si los dibujos animados son
educativos, entonces si influyen positivamente en los estudiantes de primaria de la IE N°
64 552 de la comunidad Union Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.

Se concluye del objetivo especifico 2, dimension resiliencia de la inteligencia interpersonal que
zc = - 6,12° < -1,660 o también zp = 0,000 < 0,05, se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la
hipdtesis alterna, es decir con un nivel de confianza de 95 % se afirma que, si los dibujos
animados son educativos, entonces si influyen positivamente en los estudiantes de
primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Union Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.
Se concluye del objetivo especifico 3, dimension asertividad zc = - 6,12° < -1,621 o también zp
= 0,000 < 0,05, se rechaza la hipdtesis nula y se acepta la hipotesis alterna, es decir con un nivel
de confianza de 95 % se afirma que, si los dibujos animados son educativos, entonces si
influyen positivamente en los estudiantes de educacion primaria de la IE N° 64 552 de la

comunidad Union Puerto Ashaninka-Pangoa —2023.
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Recomendaciones

Los padres de familia y docentes deben ensefiar e inculcar a sus hijos o estudiantes -segun
sea el caso-, la pertinencia de la vista de los dibujos animados cuando estas tengan temas,
acontecimientos y personajes de contenido educativo, las mismas que les permitird mejorar
sus actitudes y comportamiento.
Los padres de familia y docentes deben ensefiar e inculcar a sus hijos o estudiantes -segun
sea el caso-, la pertinencia de la vista de los dibujos animados cuando estas tengan temas,
acontecimientos y personajes de contenido educativo, las mismas que les permitird mejorar
sus actitudes, comportamiento, que esté basado en la empatia, es decir en la capacidad de
ponerse en el lugar del otro.
Los padres de familia y docentes deben ensefiar e inculcar a sus hijos o estudiantes -segun
sea el caso-, la pertinencia de la vista de los dibujos animados cuando estas tengan temas,
acontecimientos y personajes de contenido educativo, las mismas que les permitird mejorar
sus actitudes, comportamiento, que esté basado en la inteligencia emocional, es decir en el
manejo inteligente de sus emociones.
Los directivos de la institucion educativa sirvan realizar talleres y actividades de
sensibilizacion sobre la importancia de conocer a profundidad a los estudiantes, el manejo

adecuado de la inteligencia interpersonal, empatia, resiliencia y asertividad.
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Ministerio
e Educacion

INSTITUTO DE EDUCACION SUPERIOR PEDAGOGICO PRIVADO

SANTA FELICITA
HUANCAYO

FICHA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION DE EXPERTOS

l. DATOS GENERALES:

1.1. Apellidos y nombres del experto PP PPP PP PPPPPRRPPI
1.2. Cargo e institucion donde labora OO OPPPPPPTTRUPPPPN
1.3. Nombre del instrumento evaluado O PP R PPPPRPP
14. Autor (es) del instrumento PO PP PP PR

ASPECTOS DE LA VALIDACION

INDICADORES CRITERIOS Deficiente  Baja  Regular
1 2 3
1.CLARIDAD Esta formulado con lenguaje
apropiado y comprensible

2.0BJETIVIDAD Permite medir hechos observables
3.ACTUALIDAD Adecuado al avance de la ciencia vy,
tecnologia

4,0RGANIZACION | Presentacion ordenada
5.SUFICIENCIA Comprende aspectos de las
variables en cantidad y calidad
suficiente

6.PERTINENCIA Permite conseguir datos de acuerdo
a los objetivos planteados
7.CONSISTENCIA | Pretende  conseguir  datos
basados en teorias 0 modelos
tedricos

8.COHERENCIA Entre variables, indicadores y los
items

9.METODOLOGIA | La estrategia responde al proposito
de la investigacion

10.APLICACION Los datos permiten un tratamiento
estadistico pertinente

CONTEO TOTAL DE MARCAS
(realice el conteo en cada una de las categorias de la escala) A B c 0 LEE_1]

Coeficiente 8 VAlIAEz: .. ..........c.ooit ettt e
II. CALIFICACION GLOBAL (Ubique el coeficiente de validez obtenido en el intervalo respectivo y marque con un
aspa en el circulo asociado)

CATEGORIA INTERVALO
Desaprobado O [0,00 -0,60]
Observado © [0,60 - 0,70]
Aprobado [¢ D [0,71-1,00]
.  OPINION DE APLICABILIDAD )
Procedente. SI( ) NO ( )
Lugar: Huancayo. .......... de .covrrrininnn. 2023
FIRMA ...
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CONSTANCIA DE APLICACION
DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 64 552 DE LA COMUNIDAD NATIVA

UNION PUERTO ASHANINKA - PANGOA, DE LA PROVINCIA DE SATIPO, UGEL SATIPO,
REGION JUNIN.

HACE CONSTAR:

AlSr. VENTURA DIAZ, Beny Felipe

identificado con DNIN° 70563155 estudiante del Instituto de Educacion Superior Pedagogico Privado
Santa Felicita de la provincia de Huancayo, quien aplicé el instrumento de investigacion que lleva como
titulo: “Los dibujos animados en la inteligencia interpersonal en estudiantes de educacion
primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Unién Puerto Ashaninka-Pangoa - 2023”, en

nuestra Institucion educativa en el presente afio escolar 2023.
Se expide la presente constancia a peticion del interesado para los fines que estime por conveniente.

CN Union Puerto Ashaninka, 3 de octubre de 2023.

DNI N® 27929543
DIRECTORA
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INFORME N° 001 /JOAP /IESPP SF-HYO/ 2023

A : Director de IESPP-Santa Felicita-Huancayo
ASUNTO : Informe de revision de tesis
FECHA : 12 de enero del 2023

Qué, habiendo realizado la revision de tesis titulada: “Los dibujos animados en la inteligencia
interpersonal en estudiantes de educacién primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Unién Puerto
Ashaninka-Pangoa — 2023, del estudiante:

VENTURA DIAZ, Beny Felipe

manifiesto que el resultado de la valoracién es: SI (ACEPTABLE). Se adjunta ficha de valoracién de la
tesis. Por lo que, la referida tesis: S| PROCEDE SU SUSTENTACION, asimismo, para su aprobacion

con resolucion y sustentacion respectivo.
Es cuanto informo a Ud., para su conocimiento.

Atentamente

i

Lo

Dr.(Jegus OScar Ad¥incula Palacin
D Investigacidn aplicada V




VALORACION DE LA TESIS
Carrera profesional : Educacion Primaria
Autor (es) : VENTURA DIAZ, Beny Felipe
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Titulo de la tesis: “Los dibujos animados en la inteligencia interpersonal en estudiantes de
educacion primaria de la IE N° 64 552 de la comunidad Unién Puerto Ashaninka-
Pangoa — 2023”

Criterios Indicadores Si | No Observaciones
Numero de palabras que lo constituyen: En lo posible]
maximo 20.

Cl: Titulo X
Relacionado con la carrera profesional y las lineas de|
investigacion
Explicita las variables, poblacion y espacio X
Describe el problema de estudio: cdmo se manifiesta, a] X
quiénes afecta y como afecta
Describe el tema central de estudio y justifica la X
importancia e impacto de la solucién del problema aj

C2: y investigar

Introduccion Explica sucintamente el estado del arte o cuestion del| X
tema de estudio
Da a conocer resumidamente que explican las teorias| X
vigentes sobre el tema y variables de estudio.
Fundamenta epistemoldgicamente
Presenta la caratula y las paginas preliminares de acuerdo| X
al modelo que obra en anexos de la Guia de elaboracion|

C3: del plan de tesis, de la institucion.

Esquema de Muestra el desarrollo de todos los items del esquema o X

la tesis justifica brevemente la omision
Anexa la matriz de consistencia y la base de datos X
Describe el problema detallada y contextualizada X

C4: Fundamenta el problema con datos u otra informacion| X

Planteamien objetiva. Si es exploratorio se puede omitir.

to del
Formula el problema o los problemas adecuadamente. X

problema
El problema de investigacion refleja una carencia de| X
conocimiento y necesidad vigente

C5: Son coherentes a los problemas formulados X
Objetivos
Sefiala los aportes/impacto de la investigacion al| X
Ce: . . s
. . desarrollo del conocimiento cientifico o a la solucion de

Justificacion
un problema

C7: Muestra investigaciones recientes y caracteriza el X

) “estado del arte”. Enmarca la investigacion en el

Antecedentes o
desarrollo del conocimiento.

Se sefiala la teoria o planteamientos tedricos que se| X
asume.
Refiere los fundamentos tedricos que sustentan la X

C8 Bases operacionalizacion de la o las variables

teoricas y Define conceptual y operacionalmente la variable X




conceptuale Muestra correctamente la operacionalizacion de las| X
S variables
Cita y parafrasea segiin las normas APA. Respeta la) X
autoria de las ideas de otros
. Muestran coherencia con los problemas y la teoria X
C9: Hipotesis
Formulada técnica y adecuadamente. Evidencia las| X
variables
Sefiala el tipo, nivel y disefio. Son pertinentes al o losg X
problemas planteados.
c1o: Sefiala el o los métodos de investigacion X
Metodologia Poblacion y muestra coherente a lo sefialado en el titulo] X
y al tipo, nivel y disefio de la investigacion
Sefiala las técnicas de acopio y procesamiento del X
informacién. Son pertinentes al tipo y nivel de
investigacion
Cl1: Presenta resultados organizados en tablas y figuras. X
Resultados y Se analiza e interpreta los resultados de acuerdo a los X
discusion parametros estadisticos, contexto y objetivos
Se contrastan las hipétesis y se discute con los autores de| X
los antecedentes y del marco tedrico
Las conclusiones son logicas y pertinentes, son X
coherentes con los resultados encontrados.
Cl12: Incluye a todos los autores citados X
Referencias X
bibliograficas. | Redactadas seglin las normas APA
. Cumple las normas APA y las especificaciones que obra] X
C13: ; 9
. en anexos del reglamento de la Guia de elaboracion del
Redaccion

plan de tesis, de la institucion.

(*) La valoracion debe tener el 85% de SI para la sustentacion.
Valoracion final: ST (X)

Sugerencias generales de mejora: PROCEDE SU SUSTENTACION

A

Dr.[Jegus O5car Advincula Palacin
D Investigacidn aplicada V
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SANTA FELICITA
EL TAMBO-HUANCAYO

INSTRUMENTO

TEST SOBRE DIBUJOS ANIMADOS E INTELIGENCIA INTERPERSONAL
I. DATOS INFORMATIVOS:

78

1. Institucion : LLE. 64552 UNION PUERTO ASHANINKA
2. Estudiante e
3. Seccion : Unica
4. Fecha :
Ne ITEMS/INDICADORES SI AVECES | NO
DIMENSION EMPATIA
1 Abstrae las caracteristicas basicas de la empatia
2 Nombra la esencia de la empatia
3 Identifica que la definicion adecuada de empatia es ponerse en el lugar del otro
4 Reconoce que la empatia se expresa a través de una conducta.
5 Agrupa las caracteristicas de la empatia
6 Secuencia la importancia de la empatia.
7 Sabe que la empatia promueve alegria.
8 Asimila que la empatia ayuda al logro de la felicidad.
9 Identifica a la empatia como una forma de vida agradable
10 | Nombra las bondades de la empatia
11 | Abstrae las caracteristicas basicas de la empatia.
DIMENSION RESILIENCIA
12 | Posee sentido de la autoestima fuerte y flexible
13 | Desarrolla independencia de pensamiento y de accion
14 | Tiene habilidad para dar y recibir en las relaciones con los demas
15 | Posee alto grado de disciplina y de sentido de la responsabilidad
16 | Demuestra una mente abierta y receptiva a nuevas ideas
17 | Dispone de una disposicion para sofiar
18 | Posee gran variedad de intereses
19 | Muestra un refinado sentido del humor
20 | Respeta la percepcion de sus propios sentimientos y de los sentimientos de los
demas
21 | Muestra capacidad para comunicar estos sentimientos y de manera adecuada
22 | Una gran tolerancia al sufrimiento
23 | Capacidad de concentracion
24 | Las experiencias personales son interpretadas con un sentido de esperanza
DIMENSION ASERTIVIDAD
25 | Identifica dibujos animados de caracter violento
26 | Posee capacidad para distinguir la conducta violenta de aquellas pacificas.
27 | Posee una apreciacion correcta sobre los limites de la violencia
28 | Distingue el bien del mal
TOTAL, PARCIAL
TOTALES
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